
Rencontre
préparatoire avec

l'enseignant(e) pour
la mise en place du

parcours. (1U)

Premier atelier avec les élèves
Introduction à la robotique 

 (1U)

Atelier sur les
déplacements sans

capteurs
Atelier sur les pinces

Contenu:
Dans cet atelier, on voit la
programmation, la résolution
de problème et la démarche
scientifique. Le contenu est
adapté à différents niveaux.

Tâche:
Soulever un objet à l'aide
d'une pince robotisée.

Atelier sur les
engrenages Atelier sur Studio 2.0 Circuits électriques Les capteursSupport de GSF lors

de la première unité
en synchrone avec
l'enseignant.e.(1U)

Lancement du projet créatif avec les
élèves. (1U)

Rencontre de suivi
avec l'enseignant.e

pour le projet créatif.
(1U)

Projet créatif (5U)

 Synchrone

 Asynchrone

 
Rencontre entre GSF et

l'enseignant.e

 Ateliers en classe

Contenu:
Dans cet atelier, on voit la
programmation, les
estimations, les unités de
mesure, les produits croisés et
la circonférence selon le
niveau de l'élève.

Tâche:
Faire déplacer le robot sur une
distance et lui faire faire une
rotation.

Contenu:
Dans cet atelier, on voit les
changements de direction, les
train d'engrenages et les
ratios. Le contenu est adapté à
différents niveaux.

Tâche:
Fabriquer un objet simple
utilisant les engrenages.

Contenu:
Dans cet atelier, on voit les
bases du logiciel Studio 2.0.

Tâche:
Fabriquer un robot original à
partir du logiciel.

Contenu:
Dans cet atelier, on voit les
circuits électriques à l'aide du
logiciel Tinkercad.

Tâche:
Travailler des circuits
électriques.

Contenu:
Dans cet atelier, on voit
l'utilisation des différents
capteurs pour faire
fonctionner le robot.

Tâche:
Travailler le développement
d'un robot dansant à l'aide de
différents capteurs.

Légende

* Certains ateliers seront adaptés pour 3 différents
 niveaux, soit débutant, intermédiaire et avancé.

Séquence des ateliers



Progression des apprentissages

Mathématiques
– Mesure d’angles en degrés à l’aide d’un rapporteur d’angles ➌ 
– Étude du cercle : rayon, diamètre, circonférence, angle au centre ➌ 
– Unités conventionnelles (km, m, dm, cm, mm) ➌ 
– Relations entre les unités de mesure ➋ ➌
– Degrés ➌

Sciences et technologies
– Les formes d’énergie : - formes d’énergie (ex. : mécanique, électrique, chimique, calorifique, lumineuse, sonore, nucléaire) ➋ 
- sources d’énergie (ex. : eau en mouvement, réaction chimique dans une pile, rayonnement solaire) ➌ 
– La transmission de l’énergie : conductibilité électrique (ex. : conducteurs et isolants) ➌ 
- Circuits électriques simples ➌
- Transformation de l’énergie d’une forme à une autre (ex. : transformation par les machines) ➋ ➌
– Machines simples (ex. : Engrenages, vis, poulie, treuil) ➋
– Démarche scientifique ➋ ➌

Utilisation des technologies de l’information et de la communication
– Utiliser des logiciels de simulation. 
– Utiliser des logiciels de dessin.
– Robotiser et automatiser.

Il est à noter que le projet créatif permet à l'enseignant.e de choisir les contenus de leur choix qui sont liés au PFEQ.


